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Schulbuch EKBO

Lebensfrage: 4 Thema: Orte Doppelseite: Christentum Autorin: I.-K. Haesner
1 Bil_dmaterial Dorfkirche / Zeichnung Innenansicht Vermerke:

mit Quelle
2 Texte

Domino selbst herstellen / Memory anfertigen / Arbeit mit der Symbolkartei
3 Methoden Kirchenerkundung / Kirchenrally
Ratsel losen

SuS nehmen in der Kirche Platz und horen die Stille
lernen sich in der Kirche zu orientieren, erkunden selbststéndig
konnen sich einen Platz in der Kirche aussuchen

. Impulse lernen den Aufbau des Altarraums und dessen innere Anordnung kennen
erlangen eine Vorstellung tiber den Kirchenraum
bauen das Innere der Kirche mit Legematerial nach
5 Arbeitsblitter M2 Lieblingsort, M3 Kirche Gegenstande malen, M3 Lésungsblatt
M4 Expedition Entdeckungen machen Anleitungsbogen, Schreiben, malen
6 Kreativideen Eine Kirche im Schuhkarton, Kirchenerkundung, Arbeit mit der Symbolkartei
7 Lieder
8 Recherche diverse Kirchenfihrer (Dom fur Kinder),
mit Quellen Kirchenpadagogik, Projektangebote Fr. S. Herrmann Giber ARU Neukélin
RU Praktisch
unterschiedliche Ausgaben fir Klasse 1-4
(Bd. 2 ,Sonntags in die Kirche, Bd Symbole ,Haus")
9 Literatur

Persen-Verlag

Verschiedene Downloads

(Bd. Fiir Klasse 3 und 4: Judentum, Christentum, Islam
Bodenbilder im Religionsunterricht Klasse 1-4




Religion:

zum Wohlf[]hlpn brauchst.

e

Male deinen Lieblingsort mit allem was du
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Religion:

Kreuz
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Bibel

Kirchenfenster

Altar

Kirchenbank
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Religion:

Meine Kirchenexpedition

Heute wollen wir die Kirche entdecken. Du wirst viele Dinge sehen. Manche wirst Du schon kennen,
anderes wird neu fir Dich sein.

Wie es sich fir richtige Entdeckerinnen und Entdecker gehort, solltest du ganz leise dabei sein, dass
Dir nichts Wichtiges entgeht. Arbeite alleine, damit Du Dich ganz auf Deine Entdeckungen
konzentrieren kannst. Du bestimmst Dein Arbeitstempo.

Und nun den Stift gezlickt und frisch ans Werk!

Viel SpalR!

1)Gehe zuerst ein bisschen in der Kirche umher (leise, nicht rennen!). Schau Dir alles in Ruhe an.
Suche Dir dann einen Platz, an den Du dich wohl fiihlst. Das kann eine Kirchenbank sein oder ein
anderer Ort. Setze dich hin und schlieBe die Augen. Was kannst Du horen? Schreibe die Gerdausche
auf.

2) Erzéhle, warum hast Du Dir gerade Deinen Platz ausgesucht. Was gefallt Dir besonders daran?

3) Du musst Dich konzentrieren. Zahle die Bankreihen.
In der Kirche gibt es Bankreihen.

4) Wie viele Stufen flihren auf die Kanzel?

5) Welche Farbe hat der Taufstein?

6a) Schau Dir den Altar genau an.
Was steht alles darauf?

6b) Was meinst Du-Warum stehen gerade diese Dinge auf dem Altar?

7a) Jetzt kannst Du dich ein wenig ausruhen. Setz dich in eine Bank.
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Erinnerst Du dich noch, welche Farbe die Kirche von auRen hat?

7b) WeiRt Du auch noch, wie viele Tlirme die Kirche hat? Kreuze an.
1Turm 2 Turme 3 Turme

8) Hier darfst Du aufschreiben, was Dir ganz
besonders an der Kirche gefillt.

9a) Jetzt gehe in Richtung Eingangstir. Dort hdangen Informationen liber ein groRes Bauprojekt. Was
soll in der Kirche neu gebaut werden?

9b) Hast Du schon das Spendenbarometer gefunden? Wie viel Geld wurde schon fiir das Bauprojekt
gesammelt?

10) Suche am Zeitschriftenstdander den Gemeindebrief. Auf der Riickseite findest Du viele Adressen.
- der Pfarrer der Stadtkirche (Pfarramt I1)?
- wie heiBt ist die Nachbargemeinde der Stadtkirchengemeinde?

11) Setze dich nochmal in eine Bankreihe.
Was wiirdest Du in dieser Kirche andern?

12) Was meinst Du, warum hangt so ein grofRes Kreuz in der Kirche?

13) Male auf der Rickseite den Innenraum der Kirche mit den wichtigsten Gegenstdanden. (Altar,
Kanzel, Taufstein etc. )

Jetzt hast Du es geschafft. Du kannst Deinen Freunden und Deiner Familie sicher mehr (iber die
Stadtkirche erzahlen.




