
Religion: Suchspiel „Wer hat Gott“  ‐ Anleitung für das kooperative Abenteuerspiel mit 
anschließendem UG (M3) 
 

„Wer hat Gott“ 
 
Bei diesem Spiel wird Gott gesucht, ein Kind der Gruppe besitzt Gott, ein anderes muss 
herausfinden wer Gott besitzt, die anderen müssen Tipps geben ‐ aber kann man Gott überhaupt 
besitzen? 
 
Vorbereitung: 
Alle Kinder setzen sich in einen Sitzkreis, eines der Kinder wird herausgeschickt um im Spiel der 
„Suchende“ zu sein. Ist der „Suchende“ vor der Tür, entscheiden die Kinder wer von ihnen „Gott“ 
bekommt. Ein LED‐Teelicht wird dem „Besitzer“ gegeben. 
 
Spielablauf: 
Der „Suchende“ kommt hinein und muss nun ein Kind der Wahl fragen: „Ich habe Gott verloren, 
weißt du wer Ihn hat?“. Das Kind antwortet : „Nein aber ich glaube er hat …  (Bsp. Eine blaue Hose 
an, eine Uhr um, rote Socken an etc.). Diese Fragerunde wird solange gespielt bis der „Suchende“ 
den „Besitzer“ anhand seiner Kleidung etc. gefunden hat. 
 
Das Suchen kann beliebig oft wiederholt werden. 
 
Reflexion/UG: 
Nach dem Spiel werden die Kinder gefragt: 
„Wie war das Spiel für euch?“ 
„Wie war es für den Suchenden?“ 
„Wie war es für die anderen?“ 
„Wie war es für den der „Gott“ hatte?“ 
 
„Kann man Gott finden?“ 
„Kann denn überhaupt EIN Mensch Gott besitzen?“ 
 
Die Kinder werden herausfinden, dass Suchen anstrengend ist und man Geduld braucht, sie finden 
etwas schneller, wenn sie Hilfe von anderen haben. Gott kann man finden. Danach folgt ein 
theologisches Gespräch ob denn einer Gott besitzen kann oder ob das nicht falsch ist in dem Spiel. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


