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Ibrahim macht sich in der Nacht auf die Suche nach

Gott. Begleite ihn mit Deiner Spielfigur!

Beginnt bei START.
Wiirfle und setze die Augenzahl des Wiirfels.

Das sind normale Spielfelder.

lbrahim folgt den Himmelskarpern.

Doch was ist das?

ﬂ Eine Wolke hat sich vor den Stern
& eschoben. lbrahim kann den Weq nicht
N )

mehr sehen.

Setze 1x aus, um den Weq zu finden.

Es ist taghell geworden, der Mond ist
nicht mehr zu sehen.

Gehe drei Felder zuriick.

Es ist stockdunkel geworden.
lbrahim sieht die Sonne nicht mehr.

Gehe vier Felder zuriick.

lbrahim vertraut nun auf Gott, der die
Welt geschaffen hat. Er ist am Ziel
seiner Suche.

Gehe mit ihm vor bis zum ZIEL.

Spieler: 2-4
Dauer: 5-10 Minuten

Material:

1 Spielplan und

1 Anleitung pro Gruppe,
Spielfiguren,

1 Wiirfel

Regeln:
nach einer 6 wird

nochmal gewiirfelt, es

gibt kein Rauswerfen
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